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 Интерактивная игра «Народы Прикамья» предназначена для детей 

старшего дошкольного возраста. 

 Цель игры: Закрепление знаний детей старшего дошкольного возраста 

о культуре, быте национальных, костюмах и традициях народов Прикамья.  

Развитие естественно-научных представлений: 

 Задачи:  

1. Систематизировать представления детей о народах Прикамья: русских, 

татарах, башкирах; 

2. Закрепить знания детей о быте и традициях народов, населяющих 

Прикамье. 

3. Развивать умение в игре внимательно слушать взрослого и своих 

товарищей, развивать мышление, память, речь, внимание. 

 Предварительная работа: Перед проведением игры необходимо 

провести с детьми: беседы, чтение литературных и слушание музыкальных 

произведений, рассматривание иллюстраций о  разных народов Прикамья 

(русских, татарах и башкирах). 

 Материал и оборудование: интерактивная игра, мультимедийный 

проектор, экран, ноутбук, мышка. 

 Правила игры: 

 Необходимо ответить на вопрос на слайде и нажать на картинку с 

правильным ответом. Если картинка неправильная, она будет исчезать. Если 

картинка правильная она останется. 

 Вариант 1 В игре могут принимать участие вся группа или подгруппа 

воспитанников, включая взрослого. Педагог читает вопросы на слайдах, дети 

на них отвечают, взрослый нажимает на слова под картинкой - которую 

назвали дети. 

 Ход игры: Дети садятся перед большим экраном, на котором по ходу 

игры включаются слайды.  

 Мальчик Ваня и девочка Маша хотят больше узнать о народах Прикамья 

и просят детей помочь им, педагог предлагает помочь друзьям. Взрослый 



используя ноутбук от имени героев задаёт вопросы детям, читает названия 

картинок. Они должны выбрать правильный ответ называя картинку.  

 Картинка с неправильным ответом должна исчезнуть, а подходящие 

остаются. 

 Вариант 2 

 В игре принимают участие 2-3 ребёнка.  

 Ход игры: Один из детей сидит перед экраном ноутбука, и 

самостоятельно, с помощью мышки выбирает правильный ответ нажимая на 

слова под картинкой, два ребёнка сидят рядом и помогают при выборе 

ответов. Взрослый наблюдает за ходом игры и правильностью выбираемых 

детьми картинок, помогает при прочтении вопросов. 

 


